
Технологическая карта ОД по познавательному развитию (ФЭМП) 

 
ФИО: Ефимова Ольга Анатольевна 

Образовательные области: Познавательное развитие (ФЭМП) 

Тема занятия: «Путешествие в поисках клада» 

Возрастная группа: подготовительная (6- 7 лет) 

Цель занятия: закрепление полученных знаний детей по формированию элементарных математических представлений через использование 

игр В. В. Воскобовича. 
Задачи занятия: 

Образовательные: 

      - закреплять умение детей ориентироваться на листе бумаги, располагать предметы и их изображения в указанном направлении,     

отражать в речи их пространственное расположение (вверху, внизу, слева, справа, в левом верхнем, правом нижнем углу); 

- упражнять в счете в пределах 10 в обратном порядке; 

- совершенствовать навыки количественного счета в пределах 10; 

- совершенствовать умение конструировать фигуры по заданным координатам, умение составлять цифры по словесной модели; 

- закрепить геометрические фигуры, умению их изображать; 

- продолжить учить решать арифметические задачи. 

Развивающие: 

 - развивать внимание, пространственное и логическое мышление, мелкую моторику рук; 

- развивать стремление обсуждать увиденное, рассказывать о переживаниях, впечатлениях; 

- расширять словарный запас детей; 

- развивать в игре сообразительность, умение самостоятельно решать поставленную задачу. 

Воспитательные: 

 - воспитывать умение взаимодействовать со сверстниками; 

- воспитывать интерес к развивающим играми математическим занятиям.; 

- прививать привычку бережно отношение к здоровью; 

   Планируемые результаты: дети, играя в развивающие игры и осуществляя космическое путешествие закрепят полученные в начале 

учебного года знания по формированию элементарных математических представлений. 
   Материалы и оборудование: Интерактивная доска, ноутбук, цветные амулеты для каждого ребенка, развивающие игры В. Воскобовича 

на каждого ребенка: «Геоконт», «Волшебная восьмерка», «Коврограф Ларчик», «Игровизор»,  фломастер «Пиши- стирай», набор фигур и 

цифр для Коврографа. 

 

 

 

 



 
Дидактическая 

структура занятия 

Форма деятельности Задача, решаемая на 

данном этапе 

Средства 

обучения 

Деятельность 

ребенка 

Деятельность 

взрослого 

Планируемые 

результаты 

1.Организационно 

мотивационный 

этап 

Приветствие и выбор 

амулетов. 

Организовать 

внимание детей на 

предстоящую 

деятельность. 

Слово 

воспитателя 

Приветствуют друг 

друга в 

стихотворной 

форме и 

осуществляют 

выбор амулета. 

Осуществляет 

показ, беседует  с 

детьми, предлагает 

выбрать амулет. 

Дети организованы 

на предстоящую 

деятельность. 

 2.Основной этап       

2.1 Этап 

постановки 

проблемы 
 

Игровая и здоровье 

сберегающая 

технология 

(физкультминутка) 

Совершенствовать 

умение конструировать 

фигуры по заданным 

координатам, умение 

составлять цифры по 

словесной модели; 

- закрепить 

геометрические 

фигуры, умению их 

изображать Вызвать 

положительный 

эмоциональный 

настрой на поиск 

клада, изготовление 

средства передвижения 

и управления им, и 

физическая подготовка 

к полету. 

Инструкция 

воспитателя, 

развивающие 

игры 

В.В.Воскобовича 

«Геоконт», 

«Игровизор» 

1.Строят ракету с 

помощью игры 

«Геоконт» 

2.Рисуют кнопки в 

виде 

геометрических 

фигур на пультах 

управления 

ракетой на  

Игровизорах в 

заданном 

направлении. 

3.Выполняют 

физические 

упражнения 

1.Называет 

координаты 

строительства 

ракеты на Геоконте 

2. Дает задание 

изобразить ту, или 

иную 

геометрическую 

фигуру в 

определенном 

месте на 

Игровизоре. 

3. Приглашает 

детей на аудио 

физкультминутку и 

выполняет её 

вместе с детьми. 

Дети 

усовершенствуют 

умение 

конструировать 

фигуры по 

заданным 

координатам, 

умение 

составлять 

цифры по 

словесной 

модели; 

- закрепить 

геометрические 

фигуры, умению 

их изображать 

2.2 Этап 

ознакомления с 

основным 

заданием 

Слушание послания 

жителей планеты, 

куда прилетели дети 

(задания на поиск 

клада) 

Развивать внимание, 

пространственное и 

логическое мышление, 

мелкую моторику рук; 

развивать стремление 

обсуждать увиденное, 

рассказывать о 

переживаниях, 

впечатлениях. 

Понимание 

дальнейших действий в 

Интерактивная 

доска- 

инструкция для 

дальнейшей 

работы. 

Прилетают на 

планету 

«Играндия», 

слушают послание 

жителей этой 

планеты, видят на 

интерактивной 

доске карту и 

понимают, что им 

нужно быстрее 

искать клад  за 

Включает аудио 

послание жителей 

планеты Играндия 

на интерактивной 

доске 

У детей 

складывается 

понимание, как им 

действовать 

дальше, на 

незнакомой 

планете. 



поиске клада различными 

предметами. 

2.3 Этап 

практического 

решения 

проблемы 

Игровая и 

здоовьесберегающая 

технология 

(гимнастика для глаз) 

- упражнять в счете в 

пределах 10 в обратном 

порядке; 

- совершенствовать 

навыки 

количественного счета 

в пределах 10; - 

продолжить учить 

решать 

арифметические задачи 

- развивать в игре 

сообразительность, 

умение 

самостоятельно 

решать 

поставленную 

задачу. 
Прохождение этапов 

поиска клада-  

выполнение заданий на 

закрепление 

пройденного 

материала. 

Развивающие 

игры и 

персонажи В.В. 

Воскобовича 

(Цветные 

гномики, игра 

«Волшебная 

восьмерка», 

«Коврограф 

Ларчик». 

Интерактивная 

доска- задания 

по поиску клада. 

Дети выбирают за 

каким предметом 

на карте может 

быть спрятан клад, 

нажимают на него 

на интерактивной 

доске, а там 

находят задание, 

которое нужно 

выполнить, и за 

последним 

предметом находят 

клад, но он заперт 

на замок. Чтобы 

открыть его, дети 

решают 

математические 

задачи на слух. 

При правильных 

открывается клад и 

дети получают в 

подарок новые 

игры. 

Контролирует 

процесс поиска 

клада, при 

необходимости 

помогает детям 

пользоваться 

интерактивной 

доской и дает 

инструкции к 

некоторым 

заданиям, читает 

математические 

задачи. 

Закрепляют 

умения решать 

математические 

задачи, закрепляют 

пройденный в 

начале учебного 

года материал по 

формированию 

элементарных 

математических 

представлений и 

добиваются своей 

цели- находят 

клад. 

3.Заключительный 

этап 

Коммуникативная 

деятельность. 

Индивидуальный, 

дифференцированный 

подход к оценке 

результатов 

деятельности детей. 

- воспитывать умение 

взаимодействовать со 

сверстниками; 

расширять словарный 

запас детей. 

Возвращение в на свою 

планету и в родной 

детский сад и 

подведение итогов 

занятия по методике 

«Синквейн» 

Опрос, беседа, 

интерактивная 

доска- 

рефлексия. 

Дети называя 

обратный отсчет, 

возвращаются 

обратно и  отвечая  

на вопросы 

воспитателя 

подводят итоги 

занятия, 

подбирают слова о 

нем, составляют 

предложения и 

делятся своими 

впечатлениями о 

Включает слайд 

обратного отсчета 

и космического 

полёта обратно на 

свою планету и 

свой детский сад. 

Поэтапно проводит 

рефлексию  

1.Предлагает детям 

придумать по 

одному слову, 

которым можно 

назвать данное 

Дети учатся  

доводить начатое 

дело до конца 

подводить итог, 

оценивать свою 

деятельность и 

своё настроение. 



нем. Затем 

отображают свое 

настроение на 

смайликах. 

занятие. 

2. придумать по два 

слова какое оно 

было 

3.Составить 

предложение о 

данном занятии. 

 Затем приглашает 

детей и изобразить 

своё настроение на 

смайликах, 

которые 

нарисованы на 

интерактивной 

доске. 

 

 


